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| Personaggi

Capostazione: Rivela questa
carta alla fine della partita.
Aggiungi 10 punti al tuo punteg-
gio se sei stato il giocatore che ha
visitato il maggior numero di
citta’. In caso di parita’, solo chi
ha questa carta vince i punti.
Una citta' viene considerata
visitata se almeno una delle
caselle adiacenti ad essa contiene
una tua carrozza

Controllore: Rivela questa
carta alla fine della partita, per
raddoppiare il valore di una
Carta Destinazione a tua scelta,
di valore uguale o inferiore
a10 punti.

Capostazione

Al fine partita,
ricevi un honus di
10 punti se hai
visitato 1a maggior
parte delle citta'

Magnate

Al termine del gioco, ricevi
un bonus di 10 punti se hai un
collegamento dalla Costa Est

alla Costa Ovest degli USA

Ingeniere

Cerca e prendi una carta
Destinazione nel mazzo di
quelle restanti. Questa azione

sostituisce il tuo turno di gioco.

Ingeniere

Cerca e prendi una carta
Destinazione nel mazzo di
quelle restanti. Questa azione

sostituisce il tuo turno di gioco.

Controllore

Al termine del gioco,
raddoppia il valore di una carta
Destinazione a tua scelta, del
valore inferiore o uguale a 10.
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BENVENUTI SU
Mystery Train,
una espansione di
Ticket to Ride qy
Questa espansione introduce 6 nuove
carte Personaggio (di cui una bianca)
e 4 nuove carte Destinazione.
11 dorso di queste carte e’ differente
da quello del gioco base, per
invogliarvi (talora a torto!)
a pescare nuove carte
Destinazione durante la partita.

Utilizzo delle nuove carte:
All'inizio della partita, distribuite 3
carte Destinazione a ogni giocatore,

come al solito; poi mescolare il set
Mistery Train con il mazzo delle
carte Destinazione e iniziate a
giocare.

Magnate: Rivela questa carta
alla fine della partita. Aggiungi
10 punti al tuo punteggio se i tuoi
treni collegano la Costa Ovest
(Vancouver, Seattle, Portland,
San Francisco, 0 Los Angeles) alla
Costa Est (Boston, New York,
Washington, Charleston o Miami)
degli Stati Uniti.

Ingeniere (x2): Gioca questa
carta durante il tuo turno di
gioco. Invece di pescare tre nuove
carte Destinazione, puoi scegliere
una carta Destinazione a tua
scelta tra quelle rimanenti. Poi
rimetti la carta Ingeniere appena
giocata al fondo della pila.



